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EN LINEA
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSO EN LIiNEA

Escape Room educativo (ERED)

Uno de los grandes retos para los docentes es crear dinamismo en el aula, lograr incentivar la
motivaciéon de su alumnado y proponer actividades que vayan mas alla de la formacién, es
decir, desarrollar experiencias educativas memorables.

Este curso facilitard el conocimiento no solo del Escape Room, sino también de otras
estrategias muy cercanas al mismo y que facilitan su desarrollo: los BreakoutEdu, Gincanas y

Microgamificacion.

Temario:

Unidad I. Escape Room en educacion

Unidad Il. Las bases del Escape Room educativo
Unidad Ill. Crea tu propio Escape Room

Unidad IV. Preparar el escenario

Area de competencia Competencia

3. Pedagogia Digital 3.1 Enseflanza

Oferta educativa

Curso en linea

Perfil de ingreso

Conocimientos sobre modelos
educativos y estrategias didacticas en el

©e 0

aula.
Duracion
14 horas
N\ Tipo de certificaciéon
—g Constancia de participacién @
Inscripcién

Cierre de inscripciones - 07 de diciembre de 2020

Cupo

llimitado hasta el cierre de la convocatoria

© 0

@ERPCACIGN ’ @& Television _ - ghrende mx

[ Lomor e Educativa

Desarrollado por:

UN PROGRAMA DE:

Fundacion
Telefonica '
Movistar "laCaixa” Foundation

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al término del curso la persona
participante serd capaz de identificar las
fases y los elementos indispensables para
crear un Escape Room dirigido a la
transformacién del espacio educativo.

Usuarios

Figuras educativas.

Periodo de imparticion
Abierto - 31 de diciembre de 2020

i

., 5,
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSO EN LIiNEA

Alfabetizacion Digital (ALDI)

El medio digital es un medio imprescindible para trabajar, buscar informacién, difundir
eventos o noticias, enviar y recibir informacién; asi como crear, trabajar colaborativamente,
etc. sin olvidar las actividades ludicas que se pueden llevar a cabo.

El profesorado debe ser, en primera instancia, quien acompane al alumnado en este proceso
de desarrollo de competencias digitales, y por tanto, el primero en desarrollar dichas
habilidades; sobre todo, utilizarlas de forma eficiente y con las herramientas adecuadas.

Temario:

Unidad I. Dispositivos para el aprendizaje
Unidad Il. Conectay comunica

Unidad Ill. Trabaja en colaboracion

Unidad IV. Navega con seguridad

Unidad V. Vamos a ser creativos

Unidad VI. Incorpora el pensamiento critico

Area de competencia

3. Pedagogia Digital

Oferta educativa

Curso en linea

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de TIC aplicadas

a la educacién, modelos educativos y
estrategias didacticas en el aula.

Duracién

©0 0

14 horas

Tipo de certificaciéon

(ks

Constancia de participacién

Inscripcién

Cierre de inscripciones - 07 de diciembre de 2020

Cupo

© 0

llimitado hasta el cierre de la convocatoria

@R Television
Educativa — @Prende.mx

@) EDUCACION ’

Goucacian poBLIEK

Competencia

3.1 Enseflanza

Desarrollado por:

UN PROGRAMA DE:

Fundacién
Telefénica o
Movistar

"laCaixa" Foundation

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al término del curso la persona participante
sera capaz de pasar de mero espectador de la
tecnologia a ser el actor que la utiliza e
incorpora a su tarea académica diaria desde
un enfoque reflexivo, critico y creativo.

Usuarios

Figuras educativas, especialmente mujeres
involucradas en el ambito educativo.

Periodo de imparticion
Abierto - 31 de diciembre de 2020

i

., 5,
RO CELECAR | méxicoX: )
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSO EN LIiNEA

Ciberseguridad en el entorno educativo

Conocer las formas de proteger los dispositivos y los contenidos digitales dentro del contexto educativo, garantizar la
proteccion de los datos personales, respetar la privacidad de los demas, asi como implementar diversas acciones
para la proteccion del ciber acoso, amenazas y fraudes. Evitar los riesgos fisicos y psicolégicos derivados del uso de la
tecnologia, conocer y considerar el impacto que las tecnologias digitales tienen sobre el medio ambiente.

Temario: Desarrollado por:
Unidad I. Riesgos asociados al uso de la tecnologia Fundacién
Unidad Il. Proteccion de dispositivos, contrasefias, antivirus P
Unidad Ill. Datos personales en la red. Huella Digital Telef9n|ca
Unidad IV. Proteccién de la identidad digital Movistar

Unidad V. Ciberacoso

Unidad VI. Adiccidn a la tecnologia. Equilibrio entre lo real y lo virtual

Unidad VII. Impacto medioambiental de la Tecnologia PROGRAMA DE FORMACION DIGITAL
Unidad VIIl. Habilidades personales C ONE CT A

EMPLE O

participante sera capaz de utilizar los
conocimientos de la programacién y
recursos digitales en sus clases, para
coadyuvar en el aprendizaje de los
30 horas estudiantes.

estrategias didacticas en el aula.

Duracién

Area de competencia Competencia Nivel de competencia
3. Pedagogia Digital 3.1 Enseflanza Al. Principiante
- Oferta educativa Modalidad
Curso en linea En linea
Perfil de ingreso Perfil de egreso
9@ Conocimientos basicos de TIC aplicadas o
a la educacién, modelos educativos y Al término del curso la persona

Tipo de certificacion Usuarios

(i)

Constancia de participacion Figuras educativas.

Inscripcién Periodo de imparticién

Cierre de inscripciones — 22 de noviembre de 2020 Abierto - 12 diciembre de 2020

Cupo

© 0

1,500 participantes

@ EDUCACION | @Tiorion - eprencemx | \(@ Siniccae | méxicoX:

foaistetacy



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSO EN LiNEA

MIE expert Champion Office 365

Complemento ideal para los profesionales de la educacién que se preparan para presentar el examen de
certificacion internacional (Microsoft Certified Educator) MCE 62-193

Temario: Desarrollado por:

Microsoft Teams: Creacion y seguimiento de espacios de aula colaborativos

Microsoft OneDrive: Espacio de almacenamiento, recursos compartidos y coautoria

Microsoft Power Automate: Personalizacion de tareas cotidianas . . hd

Microsoft Exchange: Comunicacion, gestion de contactosy calendarios M I c roso
Microsoft Share Point: Una biblioteca virtual para la clase .u

Microsoft Yammer: Creacion de redes sociales privadas. Comunicacion responsable

EXUENTENE

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

3. Pedagogia Digital 3.1 Enseflanza Al. Principiante

Oferta educativa Modalidad
Curso en linea Enlinea
Perfil de ingreso Perfil de egreso

Conocimientos basicos de TIC aplicadas a la
educacién, modelos educativos y estrategias
didacticas en el aula. Al término del curso, la persona participante
contard con los elementos técnicos y
pedagdgicos para aplicar soluciones de

Duracién Microsoft a su trabajo académico.

18
horas

Tipo de certificacion Usuarios
Curso preparatorio para obtener la @ . .
Figuras educativas.

©e 0

(ks

certificacion MCE (Microsoft Certified
Teacher)

Inscripcién Periodo de imparticién

Abierto Abierto

Cupo

5,000 participantes |

/ _‘\

b
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CURSOS MASIVOS
ABIERTOS EN LINEA
(MOOC)

@ EDUCACION | @ Torisn - prendemx | @ E5TisSA2 | méxicoX:



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Interactian, descubre y aprende ciencias

con laboratorios virtuales PhET

Este curso estd diseflado para profesores de secundaria y preparatoria que quieran innovar en sus clases de
ciencias, mejorando el aprendizaje de sus estudiantes usando laboratorios virtuales y simulaciones interactivas del
proyecto PhET (Physics, Education, Technology (Tecnologia para la Educacién de la Fisica)). Fundado en el 2002
por el ganador del premio Nobel de Fisica Carl Wieman, el proyecto PhET de Simulaciones Interactivas de la
Universidad de Colorado Boulder crea simulaciones gratuitas para ciencias y matematicas. Engancha a tus
estudiantes en un ambiente virtual intuitivo, parecido a un juego, donde se aprende mediante la interaccién y el

descubrimiento.

Temario:

Tema 1. Proyecto PhET de simulaciones interactivas
Tema 2. Disefiando clases y actividades

centradas en el estudiante

Tema 3. Aprendizaje por indagacion

Tema 4. Planeacién y disefio de lecciones con

PhET

Tema 5. Implementacién y evaluacién

Area de competencia Competencia

3. Pedagogia Digital 3.1 Enseflanza

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de buscadoresy
navegadores en Internet.

Duracion

40 horas

©e 0

Tipo de certificacién

(i)

Constancia de participacién

Inscripcion

Cierre de inscripciones - 30 de noviembre de 2020

©

Educativa

@EDUC{XCI(‘)N ’ @ Television _ gnrende mx

Desarrollado por:

b DIGITAL
de Antioguia oe anmicouia

| Digital s

INTERACTIVE SIMULATIONS

@T University of Colorado Boulder

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al finalizar el curso, la persona participante serd capaz de
Integrar las simulaciones del proyecto PhET en su clase de
ciencias, mediante un proceso de disefio de actividades,
usando diversas metodologias didacticas acordes al
contexto de tu aula, evaluacién y facilitacién docente.

Usuarios

Figuras educativas y estudiantes de secundariay
preparatoria

Periodo de imparticiéon
Abierto - 15 de diciembre de 2020

Cupo
15,000 participantes

WO SETISEAD | MEXICOX:

[t



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Ciberacoso: la otra cara del internet

Actualmente vivimos en una era digital donde nuestras relaciones sociales y la forma de comunicarnos ha cambiado a
través del uso de los medios telematicosy las redes sociales. Por ello, nifios, adolescentes y adultos no estan exentos de
los riesgos que pueden tener al hacer uso de Internet.

En este curso podras adquirir los conocimientos necesarios para evitar situaciones de riesgo como ser victima de
ciberbullying o provocarlo, incluso sin ser consciente de ello.

Temario: Desarrollado por:

)

i
FUNDACION /
ENMOVIMIENTO

RESPETAR PARA MEJOR CONVIVIR

Tema 1. Las TIC's y las redes sociales

Tema 2. Nativos e Inmigrantes digitales, una nueva forma de aprendery
ensefiar

Tema 3. Ciberacoso

Tema 4. Medidas de prevencidn e intervencién

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

Al. Principiante

3. Pedagogia Digital 3.3 Guia

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al finalizar el curso, la persona participante serd capaz
de identificar las causas y consecuencias personales y
juridicas, asi como, medidas de prevenciéon y las
diferentes formas como se puede presentar el

Conocimientos basicos de buscadoresy
navegadores en Internet.

ciberacoso.
Duracién Usuarios
40 horas Figuras educativas

©e 0

Tipo de certificaciéon Periodo de imparticion

(ks

Constancia de participacién Abierto - 15 de diciembre de 2020

Inscripcion Cupo

©

Cierre de inscripciones - 08 de diciembre de 2020 15,000 participantes

@ EDUCACION | @Tiorion - eprencemx | \(@ Siniccae | méxicoX:
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Alfabetismo Mediatico e Informacional (AMI)

Este curso es parte de la estrategia global de alfabetizacion mediatica e informacional de la UNESCO; fue
desarrollado por la Universidad de Athabasca en Canad3; traducido y adaptado al espanol por la Universidad
Auténoma del Estado de Morelos, por encargo del mencionado organismo internacional. Tiene como objetivo
brindar a los participantes el andamiaje necesario para la adquisicion y el desarrollo de competencias clave que
conforman el alfabetismo mediatico e informacional, para una interaccion critica en el marco de la Sociedad de la
Informacién y el Conocimiento.

Temario: Desarrollado por:

Tema 1. Introduccién al Alfabetismo Mediatico e Informacional (AMI)
Tema 2. AMI y didlogo intercultural

06 a0
Tema 3. Evaluando y usando la informacién y el contenido de los medios favé\\\\ If%
Tema 4. Usando la investigaciony el analisis para producir tu propia informaciéony contenido oo ﬁ:} v Egﬁ aalli

V==, =g='
multimedia €U0z o fe SC=G=YD

Tema 5. Libertad de expresion, libertad de informaciény libertad de prensa

Tema 6. Representaciones de género en los medios, en los libros, en la internet y en la historia
Tema 7. Etica en los medios y en la informacién con relacién a las necesidades de grandes negocios,
la politicay el desarrollo UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL
Tema 8. Entender y evaluar el mundo de la publicidad ESTADO DE MORELOS
Tema 9. Desafios y oportunidades en internet para nifios y jévenes

Tema 10. Involucrandose con los medios y utilizando nueva tecnologia para la accién social

%,

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

5. Capacitar a los estudiantes 5.1 Accesibilidad e Inclusién Al. Principiante

Modalidad

En linea

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de egreso

Perfil de ingreso
Conocimientos basicos de TIC Al finalizar este curso, las persona participante habra

comprendido el concepto integrado de alfabetismo
mediatico e informacional, su valor para la accién social, el
reconocimiento de diferentes estereotipos, asi como la

©0 0

Duraciéon promocion del didlogo intercultural, la diversidad, la ética
en la informacién y la importancia de una sociedad civil

50 horas activa ante los medios de comunicacién y el uso de
Internet.

Tipo de certificacién
Dirigido a

(o)

Constancia de

participacion Figuras educativas.

Inscripciéon
Periodo de imparticién

Abierto - 15 de diciembre de 2020

gg Cupo
18,000 participantes

@ EDUCACION | @Tiorion - eprencemx | \(@ Siniccae | méxicoX: \

Educativa frebetengotumodipge e

©

Cierre de inscripciones - 24 de noviembre de 2020




CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Diseno de Experiencias Educativas Virtuales

Este curso busca disefar servicios educativos, clases o experiencias académicas en
modalidad virtual; sus contenidos son adecuados para profesionales de la educacién de
todos los niveles y logran movilizar los saberes digitales de las y los docentes hacia el disefio
critico y reflexivo de experiencias educativas en entornos virtuales.

Temario: Desarrollado por:

Tema 1. Andlisis y reflexiones sobre la docencia en modalidad virtual
Tema 2. Planeacién de experiencias educativas en modalidad virtual
Tema 3. Estrategia de tres pasos para el disefio instruccional de experiencias

educativas

Tema 4. Proyecto Integrador

Universidad Veracruzana
REGION VERACRUZ

Area de competencia Competencia Nivel de competencia
3. Ensefary aprender 3.1 Ensefianza Al. Principiante
- Oferta educativa Modalidad
Curso MOOC En linea
Perfil de ingreso Perfil de egreso
9@ c imientos basi de b d Al finalizar el curso, la persona participante
0n00|2|n|en o5 SRS S [T (IS 3 podra disefar experiencias educativas virtuales
FERTEERIE IS C L ST utilizando la estrategia de los tres pasos.
Duracion Usuarios
24 horas Figuras educativas

Tipo de certificacién Periodo de imparticion

Abierto - 13 de diciembre de 2020

(ks

Constancia de participaciéon

Inscripcion Cupo

18,000 participantes

©

Cierre de inscripciones - 30 de noviembre de
2020

@ EDUCACI()N ’ @& Television _ gorende mx % @, CETICCAD méxico}'{- \

Educativa fretetongontaniage st ey -|



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Saberes digitales para docentes nivel 1

La nociéon de saberes digitales consiste en una estructura graduada de conocimientos y habilidades
tecnoldgicas que hacen observables las nociones y destrezas que poseen los actores educativos frente
a las tecnologias de la informacién y de la comunicacién (TIC). Teniendo como objetivo que os
profesionales de la educacién podran desarrollar conocimientos y habilidades digitales Utiles para sus
labores académicas.

Temario: Desarrollado por:

Tema 1. Saber administrar dispositivos digitales

Tema 2. Saber administrar archivos informaticos

Tema 3. Saber usar programas y sistemas de informacién especializados
Tema 4. Literacidad digital

Tema 5. Saber crear y manipular texto y texto enriquecido

Tema 6. Saber crear y manipular conjuntos de datos

Tema 7. Saber comunicarse en entornos digitales

Tema 8. Saber socializar y colaborar en entornos digitales

Tema 9. Saber ejercer y respetar una ciudadania digital

\"/

Universidad Veracruzana

REGION VERACRUZ

Tema 10. Saber crear y manipular medios y multimedia

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

©e 0

(ks

©

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos bdasicos de buscadores y
navegadores en Internet.

Duracién
40 horas

Tipo de certificacién

Constancia de participaciéon

Inscripcion

Cierre de inscripciones - 30 de noviembre de 2020

@% Television
Educativa

@) EDUCACION ’

Goucacian poBLIEK

— @prende.mx

Modalidad

En linea

Perfil de egreso
Al finalizar el curso, la persona participante sera
capaz de utilizar herramientas tecnoldgicas para

realizar y compartir estudios territoriales en la
Web.

Usuarios

Figuras educativas

Periodo de imparticiéon
Abierto - 13 de diciembre de 2020

Cupo

18,000 participantes

WO CETICEAD | méxicoX: A

PRSI R
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES

CURSOS MOOC

Saberes digitales para docentes nivel 2

Este curso consiste en una estructura graduada de conocimientos y habilidades tecnolégicas que hacen
observables las nociones y destrezas que poseen los actores educativos frente a las tecnologias de la informacién y
de la comunicaciéon (TIC). Teniendo como objetivo que los profesionales de la educacién podran resolver
situaciones propias del contexto escolar a través del manejo de informacién, empleo de estrategias o uso
especifico de sus dispositivos digitales méviles o escritorio.

Temario:

Tema 1. Saber administrar dispositivos digitales: Incorporar Apps al Smartphone (escaner)

Tema 2. Saber administrar archivos informaticos: Transferir archivos de un dispositivo moévil a una

computadora personal

Tema 3. Saber usar programas y sistemas de informacién especializados: Realizar infografias
Tema 4. Literacidad digital: Utilizar enciclopedias digitales (Wikipedia) y realizar busquedas

académicas (Google Scholar)

Tema 5. Saber crear y manipular textoy texto enriquecido: Generar documentos de texto en

formato PDF

Tema 6. Saber crear y manipular conjuntos de datos: Registrar en una hoja de calculo indicadores

propios del desempefio escolar de los estudiantes

Tema 7. Saber comunicarse en entornos digitales: Comunicarse en grupos de Whatsapp con

colegas, padres y alumnos

Desarrollado por:

\"/

Universidad Veracruzana

REGION VERACRUZ

Tema 8. Saber socializar y colaborar en entornos digitales: Procurar su prestigio en Internet a partir

de la procuracién de su presencia digital en redes sociales
Tema 9. Saber ejercer y respetar una ciudadania digital: Analizar situaciones de peligro en la red

Tema 10. Saber crear y manipular medios y multimedia: Grabar audio

Area de competencia

2. Recursos digitales

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Contar con un dispositivo digital con conexién
a Internet. Tener posibilidades de instalacion
de programas en su dispositivo digital.

Duracién

40 horas

Tipo de certificacion

Constancia de
participacion

Inscripciéon

Cierre de inscripciones - 30 de noviembre de 2020

EDUCACION

SECRETARIA OF EOUEACION POBLICA

@% Television
Educativa

S@

Competencia

2.2. Crear y modificar

— @prende.mx ’

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al finalizar este curso, las personas participantes habran
mejorado sus nociones de manejo de informacién y
ampliado sus conocimientos sobre la administraciéon de
sistemas informaticos, creacién y manipulacién de
contenido digital y comunicacién y socializacién en
entornos digitales mediante la revisién de contenido,
tareas

modelado de ejemplos y ejecucién de
informaticas aterrizadas en el contexto escolar.

Dirigido a

Figuras educativas.

Periodo de imparticién
Abierto - 12 de diciembre de 2020

Cupo

18,000 participantes

CETICCAD MEXICOX" \"'\
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Video para el aprendizaje

El propdsito de este curso es producir videos didacticos mediante el uso de herramientas gratuitas y
de dispositivos moviles para el fortalecimiento del aprendizaje digital del siglo XXI.

Temario: Desarrollado por:

Tema 1. Valor del video en la educacién

Tema 2. Modelos de video educativo para ensefanza =-.‘.
Tema 3. Modelo de video educativo para aprendizaje "'
Tema 4. Modelo de video educativo para evaluacién mm f
]
Cnmpummuufcafﬂ
Area de competencia Competencia Nivel de competencia
3. Ensefary aprender 3.1 Ensefianza Al. Principiante
Oferta educativa Modalidad
- Curso MOOC En linea
Perfil de ingreso Perfil de egreso
Al finalizar el participante tendrd la competencia para producir
> Conocimientos basicos de buscadoresy material didactico digiFaI bajo‘el forrpato de video y elaboradp con
. fundamentos pedagdgicos y videograficos que podra compartir con
navegadores en Internet, mensajeriay uso sus alumnos por medios digitales como correo, mensajeria
de redes sociales. instantanea, redes sociales y plataformas educativas.
Duracion Usuarios
40 horas Figuras educativas

Tipo de certificaciéon Periodo de imparticion

(ks

Constancia de participacién Abierto - 15 de diciembre de 2020

Inscripcion Cupo

Cierre de inscripciones - 08 de diciembre de 2020 20,000 participantes

©
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES

CURSOS MOOC

Podcast para el aprendizaje

El propdsito de este curso es producir podcast para el aprendizaje mediante la aplicacién de
fundamentos pedagdgicos y herramientas web gratuitas para el uso didactico del audio y lograr
mejores resultados en el desempefio académico de los alumnos de las generaciones digitales.

Temario:

Tema 1. Podcast en el aprendizaje digital
Tema 2. Intencién didactica de la narrativa
Tema 3. Herramientas de grabacion y edicién
Tema 4. Publicacién de un podcast

Area de competencia

3. Ensefary aprender

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de navegadores,
correo electrénico y redes sociales.

Duracion

40 horas

Tipo de certificacién

Constancia de participacién

Inscripcion

Cierre de inscripciones - 08 de diciembre de 2020

@% Television
Educativa

@) EDUCACION ’

| & EoucAciON PUBLIEA

Competencia

3.1 Ensefanza

— @prende.mx

Desarrollado por:

&
oo/

ompumm unicale

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al finalizar el participante tendra la competencia para producir
material didactico digital bajo el formato de podcast y elaborado
con fundamentos pedagdgicos y narrativa (storytelling) que podra
compartir con sus alumnos por medios digitales como correo,
mensajeria instantanea, redes sociales y plataformas educativas.

Usuarios

Figuras educativas

Periodo de imparticiéon
Abierto - 15 de diciembre de 2020

Cupo
20,000 participantes

WO CETICEAD | méxicoX: A

PRSI R



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Lecciones multimedia para el aprendizaje

El propdsito de este curso es producir materialesy recursos didacticos digitales mediante la aplicacién de principios de
neurociencia enfocados a los estudiantes del siglo XXI. Esta dirigido a docentes que, como tu, se desempenen en cualquier
nivel del ambito educativo y desean innovar el proceso didactico de su practica docente, mediante la incorporaciéon de
técnicas que surgen del conocimiento del proceso de aprendizaje en el ser humano

Temario:

Principio de disefio y eleccién de contenid
Principios de produccién de material

INFNENES

PowerPoint

Fundamentos del aprendizaje desde la neurociencia

os

Produccién de una leccion multimedia con

Area de competencia Competencia

3. Ensefary aprender 3.1 Enseflanza

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de navegadores,
correo electrénico y redes sociales.

Duracion

©e0

40 horas

Tipo de certificacion

g

Constancia de participacion

Inscripciéon

Cierre de inscripciones - 08 de diciembre de 2020

©

@ EI)}JCé(;IéN ’ A& Television

Educativa

— @prende.mx

Desarrollado por:

S

[ ]
Cnmpumm unicale

Nivel de competencia
Al. Principiante

Modalidad
En linea

Perfil de egreso

Al finalizar, el participante tendrd la competencia para
producir material didactico digital bajo el formato de
lecciones y elaborado con fundamentos pedagdgicos y
neuroeducativos que podra compartir con sus alumnos

por medios digitales como correo, mensajeria
instantanea, redes sociales y plataformas educativas.

Usuarios

Figuras educativas.

Abierto- 15 de diciembre de 2020

Cupo
20,000 participantes

R @ LELECAR | | méxicoxX:

PRSI R



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Capacitacion genérica para maestros Cuantrix

Cuantrix busca generar la equidad de oportunidades a través de las ciencias de la computaciéon y
programacioén; despertar interés, creatividad e imaginacién para que nuevas generaciones sean
creadores de tecnologia.

SO UTANWN S

Temario:

¢ Qué es Cuantrix? ¢Cémo uso el contenido?

:Qué es programacion?

. Algoritmos, diagramas de flujo
. Seguridad en la red
. Ciclos, instrucciones y eventos

Hardware, software y lenguaje binario

microbit, chibi chip

. Uso de programacion por bloques en Scratch Jr, Lightbot,

8. Contenido adicional para el aprendizaje y desarrollo

DOOO

© 0

de sitios web

Area de competencia

2. Recursos digitales

Oferta educativa

Curso MOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de TIC.

Duracién

10 horas

Tipo de certificacion

Constancia de participaciéon

Inscripcion

Cierre de inscripciones - 10 de diciembre de 2020

Cupo

15,000 participantes

@% Television
Educativa

Competencia

2.2. Crear y modificar

— @prende.mx

Desarrollado por:

g

Fundacion
Televisa

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al finalizar este curso, la persona participante
obtendrd herramientas tedrico practicas para
comprender e implementar la programacién como
una herramienta para generar equidad de
oportunidades en las futuras generaciones.

Dirigido a
Figuras educativas.

Periodo de imparticiéon
Abierto - 12 de diciembre de 2020

i

., 5,
R Q CENSCA | méxicoX: )
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS MOOC

Herramientas Microsoft
Teams para clases remotas

Identificar los usos y beneficios de Microsoft Teams con el fin de valorar su implementaciéon en los
equipos docentes y/o estudiantiles.

Microsoft Teams es una plataformma de comunicacién a través de una cuenta institucional federada
con Office365. Disefiada para mejorar la comunicaciéon y colaboracién de los equipos de trabajo, esta
herramienta refuerza las funciones colaborativas de la plataforma en la nube.

Temario: Desarrollado por:

1. Teams

2. Creacion de grupos

3. Comunicacion directa y videoconferencias .. M i c rOSOft
4. Administracion de archivos y recursos multimedia .u

5. Colaboracion y asignacion de actividade

6. Aplicaciones

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

Oferta educativa Modalidad

- Curso MOOC En linea
Perfil de ingreso Perfil de egreso

> Al término del curso la persona participante sera
Conocimientos basicos de TIC. capaz de crear espacios con la herramienta de

Microsoft Teams.
Duracioén Usuarios

5 horas Figuras educativas

Tipo de certificaciéon Periodo de imparticiéon

(ks

Constancia de participacion Abierto—15 de diciembre

Inscripcion Cupo
Cierre de inscripciones - 1° de diciembre de 2020 @ 1,500 participantes

©

i

. N

b

@EDUCACIGN ’ & Tevision _ gprendemx | W@ SETICCAR | mEéxicoX: \
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CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS NOOC

Induccién a la plataforma digital
Nueva Escuela Mexicana: NEM

En este curso conoceras los elementos, caracteristicas y recursos que integran la plataforma digital Nueva Escuela Mexicana,
con los cuales se promueve el aprendizaje de tus estudiantes. Ademas, descubriras las herramientas complementarias que
puedes utilizar a través de la plataforma para enriquecer tu practica docente; por ejemplo: dar de alta a tu grupo, enviar
tareas, tener acceso a reuniones con tus alumnos y acceder a recursos educativos digitales abiertos (REDA) alineados a los
aprendizajes esperadosy a los libros de texto gratuitos.

Temario: Desarrollado por:

1. Cuidemos nuestra seguridad digital.

2. Conoce la plataforma digital Nueva Escuela Mexicana

(NEM). R, Television
3. Secciones de la plataforma digital. @prende.mx Educativa
4, Recursos Educativos Digitales Abiertos.

5. Herramientas tecnoldgicas disponibles.

Area de competencia Competencia Nivel de competencia
3. Ensenary aprender 3.1 Enseflanza Al. Principiante
Oferta educativa Modalidad
Curso NOOC Enlinea
Perfil de ingreso Perfil de egreso
Al finalizar el curso, las y los docentes conoceran la
.. .. . plataforma NEM y cudles son sus potencialidades.
ConOCIrrjlentos basicos de TIC y estrategias Identificaran la navegacion en la plataforma y sus
de ensefianzaen el aula funciones principales, como dar de alta a su grupo y

trabajar colaborativamente o la implementaciéon de las
aplicaciones de Office 365 de Microsoft mediadas por la

.. lataforma.
Duracion .

5 horas Usuarios

Figuras educativas.

Tipo de certificacion
Constancia de participacion Abierto - 15 de diciembre de 2020

Inscripcién
P Cupo

Cierre de inscripciones - 8 de diciembre de 2020

©06 60

10,000 participantes

@EDUCACIGN ’ @ Television _ gprendemx | R @ SELICCAR | mEXicOX:

Educativa frebetongotamedipge e



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS NOOC

Potencial educativo de la plataforma digital
Nueva Escuela Mexicana: NEM

Ante la posibilidad de promover aprendizajes de mayor calidad con los apoyos que la plataforma digital Nueva Escuela
Mexicana pone a disposicién de las y los docentes de educacién basica del pais y enfatizando la importancia de su labor, el
curso Potencial educativo de la plataforma digital Nueva Escuela Mexicana: NEM propone partir de la reflexidon de su papel
como docentes ante la tecnologia para reconocer que los medios por si mismos no garantizan una mejor educacion, si no
van acompanados por una efectiva intervencién docente.

Temario: Desarrollado por:

1. La funcién docente ante el logro de los aprendizajes.

2. Aprendizaje centrado en el estudiante.

3. Proceso didactico y aprendizaje. i Television
4. Uso didéctico de la NEM. @prende.mx Educativa
5. Diseflo de una secuencia didactica a partir de la NEM.

Area de competencia Competencia Nivel de competencia

3. Ensefary aprender 3.1 Enseflanza Al. Principiante
Oferta educativa Modalidad

Curso NOOC Enlinea

Perfil de ingreso

Perfil de egreso
Conocimientos basicos de TIC y estrategias Al finalizar el curso, las y los docentes aplicaran

de ensefanzaen el aula en sus procesos didacticos las herramientas y
recursos que la plataforma digital Nueva Escuela
Mexicana (NEM) pone a su disposicion.

Duracién .
Usuarios
8 horas

Figuras educativas.

Tipo de certificacion

Constancia de participacion Abierto - 15 de diciembre de 2020

©06 060

Inscripcion
P Cupo
Cierre de inscripciones - 8 de diciembre de 2020 @ 10,000 participantes

@EDUCACION | @izttt — eprendemx | \ @ caniccrn | méxicax:

Educativa frebetongotamedipge e



CATALOGO DE SERVICIOS FORMATIVOS Y DE ACTUALIZACION DOCENTE

COMPETENCIAS EDUCATIVAS DIGITALES
CURSOS NOOC

Entornos de Innovacién Educativa Digital
Ciclo de Master Class sobre las TICCAD con HUAWEI

El propdsito de este servicio educativo es fortalecer el conocimiento de las y los docentes en el
aprovechamiento de las multiplataformas digitales con el uso de las tecnologias de la informacion,
comunicacioén, conocimiento y aprendizaje digitales (TICCAD) para el desarrollo de nuevos contenidos,

recursos o materiales digitales para la educacion.

Temario:

1. Alcances de la comunicacién moévil 5G en la transformacién

digital de la educacién.

2. Enfoque educativo del Big Data, su potencial y el Cloud

Computing

3.La transformacién en la nueva economia digital: una mirada

educativa del presente

4.La inteligencia artificial, la educacién y las tecnologias

disruptivas

Area de competencia

3. Ensefary aprender

Oferta educativa

Curso NOOC

Perfil de ingreso

Conocimientos basicos de TIC y estrategias
de ensenanzaen el aula

Duracion

12 horas

Tipo de certificacion

Constancia de participacion

Inscripciéon

Cierre de inscripciones - 8 de diciembre de 2020

@06 60

@ Television
Educativa

@) EDUCACION ’

& EoucACION PUBLIER

Competencia

3.1 Ensefanza

— @prende.mx

Desarrollado por:

ala, Televisidn

@prende.mx Educativa

e

HUAWEI

Nivel de competencia

Al. Principiante

Modalidad

En linea

Perfil de egreso

Al concluir el curso, las y los participantes identificaran
los conceptos basicos de la tecnologia 5G, el Big Data, la
nueva economia digital y la inteligencia artificial, asi
en la

como sus potencialidades y alcances
transformacion digital de la educacién.

Usuarios

Figuras educativas.

Abierto - 15 de diciembre de 2020

Cupo
10,000 participantes

R @ LELECAR | | méxicoxX:
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